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Abschlussprasentation Seamless Learning Lab
Prof. Dr. Claude Miuller Werder,

ZHAW, Zentrum fur innovative Didaktik, Winterthur (fir das Lab-Management)
Dr. Christian Rapp, ZHAW,

Zentrum fur innovative Didaktik, Winterthur (ftir P1 und P8)

Prof. Dr. Bernadette Dilger,

Universitat St. Gallen, Institut fur Wirtschaftspadagogik, St. Gallen (flr P1)

Prof. Dr. Ralf Schimkat,

HTWG, Fakultat Informatik, Konstanz (fir P1 und P4)
B Y 5
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= Hintergrund zum Lab
= Ergebnisse des Labs
= Dissemination & Nachhaltigkeit

Internationale
Bodensee
Hochschule

EEN
EEN
sEN
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Konsortium Labmgt
Ubersicht Projekte Labmgt
Definition Seamless Learning, worum geht es?

Vorgehensmodell — wie sind wir vorgegangen?

@ W B Internationale
B B B Bodensee

Folie 3 learn'ng B B ¥ Hochschule
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Konsortium

HS Albstadt-Sigmaringen B

sybit, Radolfzell @ B DHBW Ravensburg

Berufsbildungszentrum W itat Konstanz
Schaffhausen

ZHAW Winterthur l B Dermolocklin, Winterthur \ & '
Vela Solaris, Winterthur ® Universitit St. Gallen ® W Julius Blum, Hochst
@ spm., Glattbrugg FHS St. Gallen B

siobra, Ziirich @ B EUrelations, Ziirich
ASE, Ziirich ® W Rainbow photonics, Ziirich

/. W PH Vorarlbe
VAT Vakuumteile, Haag @ | e
Swiss Academic Software, Wadenswil 8 B PRC L Richterswil NTB, Buchs B

Swissphotonics, Wollerau & y B Universitat Liechtenstein

B CMTrain ev., Vaduz

M-

W Praxispartner B Hochschulen

seamless
Folie 4 learning
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Project I: Base Project — Seamless Learning <

froject 2 Working in

ﬁ

= Ideas to support context-crossing learning and integrate learning experiences
(co-)exist for more than 30 years (e.g. Kuh, 1996, Hofstein & Rosenfeld 1996)

= Ideas raised within various disciplines and educational levels — broad
understanding of contexts (Wong, 2015 / Wong et al. 2019)

_> = Rusman (2019) highlights, that learning in different and across different contexts

has the potential to enhance learning overall

“Seamless learning is when a person experiences a continuity of learning,
and consciously bridges the multifaceted learning efforts, across a

combination of locations, times, technologies or social settings.” Sharples et
— al. (2012: 24)

= But:
Durak & Cancaya (2018): lack of conceptually founded design principles to
design seamless learning environments

ﬂ :

e learning

g Project 7

((Mosel)) M(\f‘lﬂ“l’\ﬂ an‘l \/iCII’_\“7Q+;{\h ac Qnam|ncc I Qﬁl"nihﬁ Qnd

«BiLeSa» Learning About Image Processing
Using Smartphone Apps 03/18 — 05/20

M b oot 8 «SWETLANAY Seamless Academic Writing
Jes Technologies 10/17 — 12/19

A

. Specifi-

02/20

gement

ling Object Waves 03/18 — 12/20 ==

loving Masses of People Using
20

2017

2018 2019

Folie 5
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Also lautet ein
Beschlub: dab der
Mensch was lernen
mub.

Lernen Kann man Gott ©

sei Dank, aber auch

sein Leben lang.
(Wilhelm Busch)

ORAMI ey
Vit wemn EeMmeing,

Wofi)
T €5 sich lokng es 8eschiahy

o

PR ‘P.""-].-:,-

Plsz e ger, ﬂcht wirg

Lebenslanges Situiertes

Lernen

Lernen

Briche zwischen Bildungsstufen

Technologie-
basiertes Lernen

Briche zwischen Lernorten / Lernkontexten
Briche zwischen Lern- und Anwendungsort

Briche zwischen Lesnmodi

learning

...........
..........
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Design Based Research-Ansatz in den Einzelprojekten und
Interaktion P1 und Einzelprojekte

Basisprojekt Seamless Learning

v 1

Einzelprojekt

sase
......
...........
............
......

® B W International
seamless | QR R prematomle
oo s learning BES Hochschule
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SL Konzeptionen der Projekte (Leuchttlirme). Evaluiert, redesigned. C

Theoretische Fundierung, Weiterentwicklung, Designprinzipien von Seamless
Learning und Entwicklung didaktischer Hilfsmittel (Canvasse) B

Beratungsansatz als Mittel der Skalierung C

Praktische Konsequenz (Hochschullehre, KMU — WIGEPS Mitentwickler, Andreas
Zielgruppe; Agile Hochschule integriert Praxisfelder in Lehre), Einbindung KMU (in
welchen Projekten KMU dabei)? B

B B Internationale
TEES R I B Bodensee
Folie 10 ‘L;Cy nin jj B W ® Hochschule
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Wellen Swetlana

Internationale
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Lecture Notes in Educational Technology

= Auf Basis Literatur Review, Chee-KitLoi
Erfahrungen in éhft”mef#”
Durchftihrung konzeptionelle
Weiterentwicklung des s
Seamless Learning Learning
Ansatzes s

= Einbezug der
Nutzerperspektive durch

Fokusgruppen

= Einbezug der Lehrenden:
d u rC h WO rkS h O pS (Canvas) » Home » Archiv » Bd. 14 Nr. 3 (2019): Flexibles Lernen an Hochschulen gestalten » Artikel

Bd. 14 Nr. 3 (2019): Flexibles Lenen an Hochschulen  Seamless Learning als Ansatz zum Umgang mit flexiblem Lehren und Lernen -

= Ev aI u ati ons k onze pt e q u aI ., gestalten Erfahrungs-bericht aus dem Seamless Learning Lab

Seamless

@ Springer

Zeitschrift fiir Hochschulentwicklung

Mitteilungen Aktuelle Ausgabe Archiv Uberuns Print Impressum

Jg. 14/ Nr. 3 (November 2019) Seamless Learning richtet den Blick auf eine Herausforderung flexiblen Lernens - den Umstand, dass Lernen in
Claude Miiller, Petra Barthelmess, Christian Berger, verschiedenen Kontexten stattfinden kann. Lernen ber Kontexte hinweg bietet Chancen (z. B. die Verkniipfung
q u an . Gunther Kucza, Maximilian Miiller & Philipp Sieber von formalem Wissen mit der Alltagserfahrung), bringt aber auch Risiken (Fragmentierung der Lernerfahrung)
(Hrsg.) mit sich. In einem laufenden EU-geférderten Projekt werden mittels eines , Design Based Research*-Ansatzes
sieben ,Seamless Learning“-Konzepte entwickelt, implementiert und erforscht. Diese Konzeption ist sehr
Autor/innen beratungsintensiv. Fiir die langfristige Sicherung der Ergebnisse und eine mgliche Skalierung wird ein frei

zugéngliches Beratungskonzept inklusive IT-Unterstiitzung (Beratungs-Framework) entwickelt. In diesem Artikel
wird das Projekt kurz prdsentiert und theoretisch eingeordnet; die Erfahrungen und Erkenntnisse aus der
Entwicklung der ,Seamless Learning“-Konzepte vorgestellt, woraus anschlielRend die Grundlagen fiir das
Beratungskonzept und -tool abgeleitet werden.

Bernadette Dilger
Luci Gommers
Christian Rapp
Marco Trippel
Andreas Butz
il POF ~
Simon Huff

Rainer Mueller

Ralf Schimkat



Canvasse als Unterstutzungswerkzeuge

IBH-Lab Seamless Learning Canvas

Private situations ¢ | Informal learning / I\ Application context

Students Learning outcomes

Personal learning environment and their transfer

Lla/nn

/.

Physical study environrfient

Educational / i
professional situations : | Formal learning

Folie I3




Didaktik Briiche

Technik

Seamless Learning-Konzept Suche Seamless Learning-Konzept Beratung
Wollen Sie einzelnen Seamless Learning Konzepte naher betrachten. Wollen Sie ihr eigenes Seamless Learning-Konzept erstellen und dabei
Dann nutzen Sie doch einfach unseren Konzept Suche! beraten werden. Dann nutzen Sie doch einfach unsere Konzept Beratung!

Showrooom Tool Ma

p B B B Internationale
Wollen Sie einzelnen SL-Tools genauer Anschauen. Dann nutzen Sie doch Wollen Sie ein passendes Tool fiir Ihres didaktisches Konzept finden. l.earnin B B W Bodensee
einfach unseren Showroom! Dann nutzen Sie unsere Tool Map! 14 g B B8 Hochschule

Labs



Konferenzen:

Publikationen: X Artikel, Y Konferenzbeitrdge, Abschlusspublikation (Springer),

eine Dissertation.
Plattform, Verbindung mit CAS.

Folgeprojekte: P8, DIZH (Fellowship, Entwicklungsprojekt), SNF internat.

Workshop und Publikation

Folie 15

learning
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Probleme hinter den Bruchen

Oberflache Probleme mit den Briichen
Dimensionen

MSL 1: Verschiedene Kontexte
Informal — formal (Hoch-)Schule - Freizeit

MSL 2: Verschiedene Soziale
Personal — social Strukturen

MSL 3 Ortliche Zuganglichkeiten
Across location schaffen

MSL 4: Zeitliche Strukturierung
Across time

MSL 5: Vorhandensein und
Ubiquitous access Zuganglichkeit
to learning
resources

Folie 16

intentional vs. spontanes lernen
explizites vs beilaufiges lernen

subjektives vs. intersubjektives Wissen
Implizites vs explizite Kommunikation

Vorbereiteter Lernkontext vs Nutzen von
(Arbeits-) kontexten als Lernkontexte.

Vorgegebene vs.eigene Strukturierung
Anpassung vs. Gestaltung der
Lernumgebung

Vorselektierte und zusammengestellte
Lernmaterialien vs. Eigene Bewertung, Auswahl
und Bearbeitung durch Lernende

@ W W |Internationale

Searﬂlgsg B B B Bodensee
l.ea rnlng B W ¥ Hochschule
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Probleme hinter den Bruchen

Oberflache Probleme mit den Briichen
Dimensionen

MSL 6: Verschiedene Werkzeuge und Verschiedene Formen der Reprasentation
physical - digital Systeme und Transformation,
syntaktisch und semantische Information

MSL 7: Vorhandensein, Vorselektierte und eingeftihrte Werkzeuge vs.
multiple devices Zugéanglichkeit Eigene Bewertung, Auswahl und Bearbeitung
durch Lernende

MSL 8: Flexibilitat schaffen Vorhersehbare Aufgaben in Variationen vs.
multiple learning Umgang mit Unsicherheit und zukunftsoffenen
tasks Aufgaben.
MSL 9: Kohérenz, Konsistenz, Produkt- vs Prozessorientierung,
knowledge Verstandlichkeit Erforderliche Integrations-, Bewertungs- und
synthesis Reflexionsprozesse

MSL 10: Auswabhl des effizientesten Anpassung an vorgegebenes Modell vs.
multiple und effektivsten Ansatzes Auswabhl, Bewertung, und Gestaltung eines
pedagogical models eigenen Ansatzes.

SgaﬁﬂeSS‘H B W W Internationale
B B B Bodensee

Folie 17 learning B B ® Hochschule
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Didactics

Analyse der 10 Dimensionen

Technology

x
mTEn e Ansiitze fir Begrindungen (] T Anzatze fr Begrindungen.
— —— Inchee
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B W B Internationale
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Ausgangspunkt: «High Impact Pedagogies»

problem-based learning,
experience-based learning,
enquiry-based learning,
situated learning,

peer learning,

game-based learning,
design-based learning,
project-based learning,
self-regulated learning,

Folie 19

r . .
nghEr Education TRANSFORMING TEACHING

{f“ jAcademy INSPIRING LEARNING

'.

Highrimpad strategies to enhance student
achiewernen| b

Pmfessor Carol Bvans, Pmfessor Daniel Mujs and O
Michze| Tomling.on

unie rsity of Sowthampoon

...........

B B B Internationale
B B B Bodensee

learnlng B W ¥ Hochschule
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Didaktische Prinzipien Didactics.

Technology

Did. che P e base b Didal Prin sed lea
1 19 Enge 1000 P a e g
"" | Theorefsche Fundierung:
- r——
o — « Stuates Cognition
- e ) - Handungsthadrien
———
——a —_—
o " £
Pl e—— S [ S
= == ]
i 1 . Zick:
L | + Laman aus Efatvung
v i + Koraxuaserag
-

i

tf

Didaktische Gestaltungsprinzipien

B W B Internationale

S(leaml(_ass i B B B Bodensee
oo learning mas
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Ziel des Basisprojekts: Konzept und Tool entwickelt fur
Seamless Learning Beratung

Didaktische

Prinzipien

Entwicklungvon /AL
Seamless Learning =0T ! Seams
Briche

patterns

Technologische
Dimension

Rt

- a odensee
21 leal'nlng B B ® Hochschule



Ziel des Basisprojektes Seamless Learning

Aktueller Stand aus didaktischer Perspektive anhand eines Fallbeispiels
Aktueller Stand aus technologischer Perspektive anhand des Fallbeispiels
Ausblick 2018

@ W B Internationale
K e B B B Bodensee
Folie 22 learning BE® Hochschule
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What

Key Points of the Project

© Development, imples
Learning projects
Design-Based Research

(DEBR) appr

© Technology integration driven by pe gogical
design principles

© International (Lake Constance Region) interd
(2017 ~ 2020) projec 2 S
and industrial collabo




Paper auf E-Learn: World Conference on E-Learning in Corporate, Government,
Healthcare, and Higher Education.

Poster und Demo bei Gesellschaft fur Medien in der Wissenschaft und
Gesellschaft fur Informatik.

Projektprasentation bei European Distance and E-learning Network (EDEN)
Research Workshop.

Projektprasentation und Demo bei European Literacy Network Konferenz.
Demosession bei Eduhub Days Schweiz.

Vortrag bei Swiss Faculty Development Network.

Postersession bei Blrgenstock Konferenz.

B Internationale
. - B Bodensee
. QAaArniNnQ i
Folie 24 WCdi il J B W ¥ Hochschule



SL erste Phase: “The word seamless suggests that what was once believed to
be separate, distinct parts (e.g., in-class and out-of-class, academic and
nonacademic; curricular and co-curricular, or on- campus and off-campus
experiences) are now of one piece, bound together so as to appear whole or
continuous. In seamless learning environments, students are encouraged to
take advantage of learning resources that exist both inside and outside of the
classroom. Students are asked to use their life experiences to make meaning of
material introduced in classes.” (Kuh, 1996, p. 136)

SL zweite Phase: “Seamless learning is a learning model where students can
learn whenever they are curious in a variety of scenarios and in which they can
switch from one scenario or context (such as formal and informal learning,
personal and social learning, etc.) to another easily and quickly using a personal
device as a mediator.” (Chan, et al., 2006, p. 6).

B Internationale
D Bodensee
Folie 25 Cdining B B ® Hochschule



Dimensionen Seamless Learning (vgl. FORI 2014: 14)

Zeitliche Unabhangigkeit (MSL3)

------------------------------------------------

>

Analog + pigi_gq[?

Personlich + Sozial
(MSL2)

Ortliche Unabhangigkeit (MsL4)

Multiple padagogische
Modelle (MSL 10)

."

von Lernressource
(MSL5)

Allgegenwartige Verflugbarkeit

T
f I Multiple Gerate (MSL 7) \

Mt’ Itiple Wissens-

e"t:' 3| synthese

aufgaben (MSL9)
(MSL8)

[

B,

F,

26

seamless
learning
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Ziel des Basisprojekts:
Konzeption flir Seamless Learning Beratung

N
) ) . Orientieren sich an:
Didaktische. Pproblemorientiertes Lernen

: H . Enquiry based Learning
PflﬂZIplen . Selbstreguliertes Lernen
. Situiertes Lernen
. Peer learning
. Spielbasiertes Lernen
____________ . Designbasiertes Lernen
T Ao Projektbasiertes lernen
. Goal based scenarios
. Forscungsorientiertes Lernen ..
Briche /

Entwicklung von
Mustern fur =777

Seamless Learning Nahtstellen

Zeigen sich in:
Informelles Lernen — formales Lernen
Individuelles Lernen — soziales Lernen
---------------- verschiedene Zeiten

verschiedene Orte

allgegenwatrtige verfigbare Lernressourcen
analoge — digitale Lernressourcen

multiple Geréte

Technologische

Dimension _ multiple Aufgaben
In Form"von. Wissenssynthese
Unterstltzungswerkzeug seamless = emdone

Grundwerkzeug System »7 learning ®E® Hochschule
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Didaktik

Analyse der Briche in den 10 MSL-Dimensionen

Technik

Bruch pertiic
Formen Formen Formen Formen
- —_— e e
------- Ansitze Kir Begrs N e Ansitze fir Begrindungen e Anzmitse fur Bearmungen (] ¥ + Ansitze fir Begrindungen ssertaonstorren Ansitze it Begrindungon.
P gt e foml-ﬂ;':m-mwmw AP - Mehrpermestilit = = « Indwi Pl - i Mutigie Inteligenzen
e Poaten l'/\" v Esm-h — = * Nutzung von Efisenzpotersial a I = . mmrw Ausdrucksmegichkeiten (We) Innovation | Qualtitssicherung
* M— — ——— o= = Py Konstrudor 3 van
L ET I 1 ‘\ 2L e S sl (o) . .
ST 3, & - [ e, + Wiquitirer Zugrg
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Bruch A >
- L I Ao | Erslrgmn ] TR S ] (G- o s
m | [ | [ e T —— = = |[Ea =] e = TS —
=] [=— = = == EEFIECEEE e e = =
-~ Ty 885 = - $ = = =
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Aufarbeitung der didaktischen Prinzipien

Technik

Didaktische Prinz
En m 1909) a
c— Fi
i = hecrstacha Fundianung:
iy R - «  Stuates Cogrtion
ey mmmmd e, * Handungsthacrien
A
e .
o T =
= .——:.,I“:-—- =
= | L=
s e
A e [ J + Laman aus Ertatrung
. o + Kameuaskesrg
=

i

Didaktische Gestaltungsprinzipien

@ W B |Internationale
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Technische Beratung

didaktisches
Konzept

Didaktik

SL Tool Map

technische

Beratung

CEl

scamless " | 333 b
30 learning mES Hochschule
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Didaktik

Technische Beratung

didaktisr*
K- ,'J[

SL Dimensionen
Features / Kontext

r

seamless i | BEE inemdone

31 learning ame r::;hschule



= Storytelling gibt es seit den Hohlenmenschen und seine Wirksamkeit ist
gesichert.

Man kann noch auf Wande malen, inzwischen gibt es Tools flr digital
Storytelling (DS) die eine vielfache Entgrenzung und Verbreitung erlauben.

Problem: DS ist durch Technik oft an Ort, Expertise, Ressourcen gebunden.

Ziel: Create ,an all-embracing workflow for a mobile seamless learning
approach supporting mobile digital storytelling (mDS) for educational purposes.”

= Vorgehen: Auf Basis DBR Ansatzes werden theoretische, padagogische und
technische Aspekte analysiert und in einen Workflow tberfiihrt. Die 10 MSL
Dimensionen dienen als Richtschnur flr didaktische und technische Konzeption.

= Relevant fur DS: (MSL1) formal and informal learning, (MSL3) learning across time,
(MSL4) learning across location (MSL7) multiple device type, multiple learning tasks,
(MSL8) switching between multiple learning tasks, (MSL9) knowledge synthesis, and,
(MSL10) multiple learning models.

32 learning BE® Hochschule



The mDS
workflow

with supporting
technologies and ,
MSL criteria -

B B B Internationale
B B B Bodensee

Folie 33 learnlng B W ¥ Hochschule
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. . . Didaktik
Auseinandersetzung mit den typischen Bruchstellen: — | N
Bruch zwischen formalen und informellen Lernen

Technik
Formen
Type Il Type Il
Out Intended learning out Unintended learning out of class
class of class e.g. using mobile phones to
e.g. field trip to an art capture pictures and video clips of Ansatze fur Begrund u ngen:
museum which is partofa  animal behaviors in a zoo and . Forderung naCh Ieben5|angen Lernen
school curriculum share them with friends, driven by
self-interest » Potential von informellen Lernen
Type | Type IV
n Intended learning in Unintended learning in class
class class e.g. browsing e.g. teachable moments, not
digital textbooks on a planned by teachers
Tablet PC
Intended Unintended

Bruch Analyse

Fach- Situations- - Eingebettet Fachlich
) Instruiert qmmsd .\ ontavt Autoritatﬁ Relevanz

struktur struktur
Selbst gesteuert

seamlc_essA
34 learning




Auseinandersetzung mit den typischen Bruchstellen: " i}
Wissenssynthese

Technik
Formen = @
SIS ‘ (o

/ Anséatze fiir Begriindungen:
« Komplexitat
» Multi-Disziplinaritat

zy.
\ 7
ol @9

$ S RIR=
Cinemet)
(o)
Ceronsung) (o)

Bruch Analyse

_ Adaption; _ Viele
Ein ) Vehrfach Effizienz 4===) Re-Organisation, ENe )  Reale
Prinzip Kodierung Elexibilita Ideale
exipilitat Strukturen
seamless WES e

. B B B Bodensee
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Didaktische Prinzipien: design based learning IO grucne

(vgl. Doppelt 2006)

Ziele:

Komplexe Probleme bearbeiten
Individualisiertes Lernen ermdglichen
Selbstreguliertes Lernen
Gestaltungsorientierung lernen

Gestaltungsprinzipien _
Iteration

Folie 36

Theoretische Fundierung:

Design thinking

(Abstraktion — Konkretisierung
zielgerichtetes Kommunizieren
Aesthetische Gestaltung

Ambiguitat navigieren
Externalisierung; kreatives Gestalten
Modellbildung

Dokument

ation /
Austausch

Lessseiti

" | MW W B Internationale
seamlgss mEn Bc:denstee
learning mms

Hochschule
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Technische Analyse — Live Demo

= Beispielhafte technische Analyse mit SL Tool Map und Showroom

Tool Map

Seamless Learning Tool Map

Tty
m—— Favourite Tools
) Moot
Dimensions
ks
Features .
f——
‘
Tool Map
“Tool Name MSL1 MSL2 MSL3 MsL4 MSL 5 MSL& MSL 7 MsL8 MSL9 MSL10
Canvas LS Blended Wideo Chat. ‘Synenronous ‘Mobile App Mobile App Mablle Apg Mobile App ‘Blenced Blended. ‘Student Portal
Coaming Loaring Comriog frsienn
Wobie A3 sutempol  oucemporol et orl Pr—
p— Jom— Woriargy  sube Taokng
Leam P—
Waregenent Stadont Pl

Folie 37

Didaktik

Kategorian Showroom
Lerrmanagement Syseme )
re—— tnoodle - Na¥
canvas
Vit Appikaton
Soud Aot lien Moodio 1) AS 2 Camvas LS (1)
2m
Funktionen st
ok kA A ¥ 0s Y
Vil Lamen
Sy Synchvores ° °
Lemen Lienz AGPL
Urenz GRUGPL Uzerz G GPL
Tests/ Beutatungen Version 201801 062¢
[ Verson:52
sl Trckng
MSL Dimensionen
wsL1

seamless :

learning

Briiche
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= |dentifikation und Analyse der Brliche:
Im Rahmen des Fallbeispiels werden sehr viele Dimensionen des Seamless
Learning angesprochen, v.a. Bruch zwischen formalen und informellen Lernen,
Bruch von einer Aufgabe zu multiplen Aufgabenstellungen und Brichen in der
Wissenssynthese
Mit den Beschreibungen zu den Bruchen kdnnen diese besser eingeordnet
werden und die dahinterliegenden Problemursachen kdnnen transparent
gemacht werden.

Inspiration und Auswahl geeigneter didaktischer Prinzipien:
design-based learning / experience based learning / situated learning —
Konzeption des Workflows

= Auswahl geeigneter Tools:
Entwicklung Ablauf und eigener App

o e : ensee
38 Llj‘cj‘,\' nir ‘; i ) Hochschule
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Interaktion Einzelprojekte und Basisprojekt im
Seamless Learning Lab

Vorgehensmodell und Datensammlung




Sequenz der einzelnen Workshops und Arbeitsteilung

Anforderungs-
workshop

Evaluations-
workshop

Prototypen-
workshop

Redesign-
Workshop

Workshops

Nachb le'rtung E Mal:hhleilung E Ma[:hble'rtung Nachb leitung

Artefakte

B W W Internationale
seamlc?ss B B B Bodensee
Folie 40 learnlng B W ® Hochschule
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Das Lab liefert mehr als die Summe der Einzelprojekte — durch den
gemeinsamen DBR Prozess und die strukturierte Beschreibung kbnnen wir Gber
die Projekte hinweg vergleichen, das Konzept SL weiterentwickeln und das
Beratungstool konzipieren und beftllen.

In den meisten Einzelprojekten arbeiten Fachexperten - nicht notwendigerweise
Didaktiker oder Experten fur Lerntechnologien. Ebenso sind die Mitglieder aus
P1 keine Fachexperten in den Themen der Einzelprojekte. Die Leitfragen der
Dokumente dienen zur wechselseitigen Verstandigung. Hier liegt eine weitere
Starke unseres Projekts — Verbindung Fachinhalte, Didaktik, Bildungstech-
nologie.

Fir Dissemination, Publikationen (Sammelband zu den Einzelprojekten)
brauchen wir eine vergleichbare Reportstruktur.

Schliesslich konnen die Dokumente als Basis flirs Reporting verwendet werden.

B Internationale
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Termin Datum

Anforderungsworkshop 13.3/13:00-18:00

Winterthur
Anforderungsworkshop 12.4/09:30-15:00
St. Gallen
Prototypenworkshop 29.5/10:00-17:00
Winterthur
Prototypenworkshop 12.6 / 13:45-18:00
Winterthur
SAVE THE DATE 18.9

Evaluationsworkshop

Wer?

Bilesa, Wellen

Agile, Wigeps, Swetlana

Mosel, Bilesa, Wellen

Agile, Wigeps, Swetlana

Mosel, Bilesa, Wellen, Agile

B Internationale
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Konsortiums Konferenz im September.

Kapitel in Seamless Learning: Perspectives, Challenges and Opportunities.”
edited by Chee-Kit Looi, Lung-Hsiang Wong, Christian Glahn und Su Cai.

Keynote Seamless Learning Conference Maastricht.

Contribution to symposium of SIG 4: The role of context and discipline in higher
education teaching and learning at the JURE 2018

Deutsche Gesellschaft flr Erziehungswissenschaft (DGFE) — Sektion Berufs-
und Wirtschaftspadagogik
Deutsche Gesellschaft fur Hochschuldidaktik (DGHD)

SNF: International Exploratory Workshop

B Internationale
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= Herzlichen Dank fur Eure nahtlose Aufmerksamkeit

= Gerne stehen wir flr eine Diskussion zur Verfligung

Christian Rapp, ZID, ZHAW (rapp@zhaw.ch)
Bernadette Dilger, IWP Universitat St. Gallen (bernadette.dilger@unisg.ch)
Ralf Schimkat (ralf.schimkat@htwg-konstanz.de) und
Rainer Muller (rainer.mueller@htwg-konstanz.de) HTWG Konstanz
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Die Vertreterinnen und Vertreter des Basisprojekts

Dr. Chrlstlan Rapp, Koordinator Seal P1, ZID, Zurcher Hochschule fir angewandte
MMMMMMMMMMMMMMMMM - Wissenschaften, Winterthur

Prof. Dr. Bernadette Dilger, Professorin fur Wirtschaftspadagogik, IWP, Universitat St. Gallen
Institut fur Wirtschaftspadagogik
4 “From insight D
77
'A Universitiat St.Gallen to 1mpact )

Prof. Dr. Ralf Schimkat, Professor fur Software Engineering, Hochschule fiir Technik,
Wirtschaft und Gestaltung Konstanz
- HOCHSCHULE
KONSTANZ

-. TECHNIK, WIRTSCHAFT
UND GESTALTUNG

Prof. Dr. Rainer Mueller, Professor fur Kommunikation und Kollaboration in Projekten und
Prozessen, Hochschule fiur Technik, Wirtschaft und Gestaltung Konstanz
HOCHSCHULE

- KONSTANZ
- TECHNIK, WIRTSCHAFT
UND GESTALTUNG

seam 5 o @ B B Internationale
OIS B B B Bodensee
45 learning BES Hochschule
Labs



