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ICH BIN DAS NETZ -

ODER WENN DER

MENSCH SEINEN KORPER VERLASST

Durch unseren Kérper erfahren wir die Welt. Im Internet entstehen jedoch neue Korper, die
allerdings noch nicht losgeldst sind von Fleisch und Blut. Diese Avatare verkérpern und
widerspiegeln die Welt, die wir mit unseren Sinnen wahrnehmen. Sie sind fiir ihr Leben,
ihre Intelligenz, ihr Ausseres und ihren Charakter - bis jetzt noch - auf uns angewiesen. Es
ist aber durchaus denkbar, dass die virtuellen Mischwesen sich einmal von uns emanzipie-
ren werden. Mit dieser Entkopplung entstiinde eine zweite Menschheit.

Joél Luc Cachelin

Wenn die Welt unubersichtlich und bedroh-
lich wird, bemiht sich das Individuum in
seiner kleinen Lebenswelt Ordnung zu
schaffen. Man spricht von der Multioptions-
gesellschaft, von Komplexitidt und Kontin-
genz. Man beobachtet ein herausgeldstes
Individuum, das auf der Suche nach sich
selber und Verwirklichung ist. Gleichzeitig
erleben wir durch das Internet das Hervor-
kommen eines Mediums, das die gesamte
bisherige menschliche Kommunikation auf
den Kopf und in Frage stellt. Damit ist die
Ausgangslage geschaffen, damit Mensch
und Maschine verschmelzen kénnen. In der
Schnittmenge von Internet und sich verwirk-
lichendem Individuum lést sich der Mensch
von seinem Koérper. Es entsteht eine Mensch-
heit der nachsten Generation.

Im Durcheinander der Méglichkeiten schafft
das Individuum durch Identititsarbeit
Ordnung. Die Auswahl der Optionen besagt,
wer ich bin, wer ich nicht bin, wer ich sein
will und wie man mich wahrnehmen soll.
Identitat, das ist die Geschichte, die sich das
Selbst Gber sich erzahlt. Sie vernetzt das
Individuum mit seiner Umwelt. Es wére keine
Uberzeugende Geschichte, wenn sie sich
einzig auf sich selber beziehen wiirde. Sie
verlinkt mich mit meinen Bekannten, mit
meinen Dingen, Worten und Werten, mit
meinen Marken, Kiinstlern und Helden.
Durch die Anker entstehen Sicherheit und
Riickhalt. Die Identitét integriert all das, was
zu meinem Leben gehdort. Sie ist das maximal
personalisierte Netzwerk. Das Individuum ist
das Individuelle, das sich in der Mitte dieser
Kanten befindet. Ich bin das Netz. Am

offensichtlichsten wird die Vernetzung in
Facebook. Hier wird das personliche Netz-
werk transparent und fir alle jederzeit
einsehbar.

Parallel- und Doppelwelten

Das zur umfassenden Vernetzung passende
Medium heisst Internet. Ldngst ist es mehr
als Medium. Es ist das Netz dazwischen. Es
verbindet Menschen mit unterschiedlichen
Geschichten, Berufen, Rassen, Religionen,
sexuellen Praferenzen und Wohnorten.Es
integriert die friher isolierten Sinneseindri-
cke. Text trifft Ton trifft Bild. Das Internet
Uberwindet Grenzen, die einst als uniiber-
windbar galten. Menschen, Disziplinen,
Perspektiven, Kontinente, Meinungen und
Werte verschmelzen zu einem gigantischen
Netzwerk, in dem es keinen Anfang und kein
Ende mehr gibt. Das Internet ist mehr als ein
Medium. Es ermdglicht Parallelwelten und
Doppelwelten. Diese Welten entstehen nicht
losgeldst von Fleisch und Blut. Sie widerspie-
geln die fassbare Welt, die wir mit unseren
Sinnen wahrnehmen.

Das Internet reprasentiert die Produkte, die
bei unserer Identitatsarbeit anfallen. Dies ist
bei der Arbeit der Fall, welcher nach dem
Wegbruch traditioneller Strukturierungshil-
fen einer Gesellschaft eine zentrale Bedeu-
tung in der menschlichen Identitdtsarbeit
zuféllt. Wir definieren uns bzw. werden nicht
mehr an erster Stelle Gber unsere Familien-
geschichte oder die Religion definiert,
sondern Uber die Arbeit, welche wir in einer
arbeitsgeteilten Gesellschaft ibernehmen.
Zu arbeiten, heisst eine Aufgabe zu (iberneh-
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men, heisst sich selber zu suchen und sich
durch das Gefundene zu verwirklichen.In
einer Wissens- und Dienstleistungsgesell-
schaft stellen wir unsere Angebote und
Kompetenzen ins Netz und hoffen, dass sie
den Weg zum Nachfrager finden. Es entste-
hen digitale Archive, die unsere innere Ge-
dankenwelt abbilden und in Form bringen.
Die Gedanken werden nachvollziehbar,
konsumierbar und weiterverarbeitbar.

Der Cyberspace als Museum des Ich
Dasselbe Hervorbringen des Internets findet
im Privatleben statt. Kaum gehen wir online,
hinterlassen wir digitale Spuren. Wir kreieren
immaterielle Museen, in denen wir die Bilder,
die Texte und die Téne zu unserem Leben
verwalten. Wir bloggen und mailen. Wir
haben ein Zuhause auf myspace, ein Fotoal-
bum auf flickr. Wir verwirklichen uns, in dem
wir uns selber inszenieren. Die selber ausge-
fiillten Ich-Museen tragen wir auf unseren
Laptops standig mit uns. Und falls der
Ich-Kurator zur Selbstdarstellung neigt,
offnet er durch das Internet die Tliren zu
seinen Museen. Dann lassen sich die Ich-
Welten inspizieren, kommentieren und
beurteilen. Dabei steht den Ausstellern und
Kiinstlern stets die Moglichkeit offen, ihr
Museum mit den Vernissagen, Zeit- und
Dauerausstellungen der Anderen durch Links
in Verbindung zu bringen.

In einer Welt, die sich zunehmend im Imma-
teriellen abspielt, verliert der produzierende
Korper an Bedeutung. Wir finden durch Geist
und Seele statt. Der Kérper hatte seine
glorreiche Zeit in einer fixierten Welt. Damals
tat der Mensch seine Arbeit am Materiellen.
Er hackte Holz und sass am Webstuhl. Am
Ende des Tages war er miide und wusste,
dass er gearbeitet hatte. Damals war der
Kérper gottgegeben. Der Mensch war gross
oder klein, krank oder gesund, blond oder
braun, hitbsch oder héasslich. Kérper und
Geist bildeten eine Einheit und waren als
solche fiir die anderen sicht- und spirbar.
Damals spielte sich das Leben im Jetzt ab.
Die Moglichkeiten, der Realitat zu entfliehen,
waren begrenzt. Die im Inneren gespeicher-
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ten Erfahrungen waren durch die eigenen
Sinne wahrnehmbar.

Heute ist der Kérper ein Ort der Selbstinsze-
nierung. Er wird préapariert und in passende
Hallen gesteckt. Der Kérper ist Mittel, um auf
den unterschiedlichen Méarkten relssieren zu
kénnen. Er kaschiert, was im Inneren passiert.
Er optimiert, was hinter den Hllen und
Masken verborgen ist. Er ist das letzte
Verbindungsstiick zwischen Geist und
Maschine. Er iibersetzt die Gedankenstréme
in kérperliche Bewegungen, die durch die
Maschine in Bild, Text und Ton wiedergege-
ben werden. Er ist ein Intermedidr, der
variabel gestalt- und verpackbar ist. Er spielt
in der Virtualitat des Internets fiir das
Gegeniiber keine Rolle. Das surfende Indivi-
duum sucht keine Kérper, sondern digitali-
sierte Gedanken. Der Kérper droht wegratio-
nalisiert und vergessen zu werden.

Der kérperlose Mensch ist ein Avatar. Diese
Wesen an der Grenze zwischen Mensch und
Maschine breiten sich im Internet unbemerkt
aus. Zwar reprisentieren sie einen Menschen
aus Fleisch und Blut, aber kérperlich an
ihnen ist nur ihr Erscheinungsbild. Dieses ist
je nach Erfordernissen zu designen. Das
Individuum wird ein anderes Ausseres
wihlen, je nachdem, ob es in der digitalen
Welt auf der Suche nach Sex oder Informati-
onen ist. Second Life ist einer der renom-
miertesten Treffpunkte der Avatare. Hier
wiederholt sich die Vernetzung. Das Ich
erhélt erst an Konturen und Bedeutung,
wenn es sich mit anderen Avataren in
Beziehung setzt. Ein Blick in die Zukunft
erdffnet Weblins. Das Individuum hat die
Méglichkeit, gleichzeitig mit seinem Avatar
das Internet zu durchforsten. Es wird immer
dann auf andere Avatare treffen, wenn sich
ein anderer Avatar gleichzeitig am selben Ort
im Internet befindet. Dann kann man mitei-
nander kommunizieren und gemeinsame
Netzwerke aufbauen.

Emanzipation vom Menschen

Noch haben sich die Avatare nicht vollstan-
dig vom Menschen geldst. Sie harren ihrer
Emanzipierung. Sie sind fir ihr Leben, fr ihr




Wesen, fiir ihre Intelligenz, ihr Ausseres und
ihren Charakter auf den Menschen angewie-
sen. Dies gilt ebenso fiir den Besucher im
RedLightCenter.com als auch fir das Ro-
botermddchen HRP-4C und den Roboterha-
sen Nabaztag. All diese Grenzwesen spre-
chen und lachen zwar, aber es gelingt ihnen
noch nicht als Wesen mit eigenstandiger
Identitat aufzutreten. Sie existieren, aber sie
reprasentieren nur. Sie sind noch nicht fahig,
auf unsere Individualitat und unsere Stim-
mungen zu reagieren. Sie kénnen sich noch
nicht selber organisieren. Der Weg dahin
scheint nicht allzu weit. Wieso sollte es
diesen Mischwesen nicht einmal gelingen,
sich von uns Menschen zu I6sen? Wieso
sollte der Mensch nicht versuchen wollen,
sich durch die Verschmelzung mit dem
Internet unsterblich zu machen?

Die kérperlose Menschheit scheint greifbar.
Es fehlt einzig an der Moglichkeit, das
menschliche Hirn durch eine sich selbst
organisierende Maschine zu ersetzen. Auch
diese korperlosen, digitalen Menschen wéren
auf der Suche nach sich selbst. Sie befanden

sich losgeldst von kdrperlichen Restriktionen.

Sie lebten frei und unendlich schwebend in
der Grenzenlosigkeit der Kombination von
Text, Bild und Ton. Es stellt sich die Frage, ob
sich das Internet eines Tages vom Menschen
befreien und eine Menschheit der nachsten
Generation formieren wird. Es stellt sich die
Frage, ob der Mensch tatsachlich ohne
Korper leben kann und leben will. Unser
Korper ist zumindest heute der Transmitter,
welcher die dusserliche Welt in eine innere
tibersetzt. Durch unsere Sinne erleben und
erschaffen wir unsere Welt. Der Korper
erlaubt es uns die Natur zu erfahren. Eine
durch das Internet bestehende Menschheit
trennte sich von der Natur. Sie gewanne die
Unendlichkeit und verlore die Endlichkeit.
Diese aber scheint daflir verantwortlich, dass
das Leben seinen Sinn gewinnt. Dass die
geschenkte Lebensdauer auf dem Planeten
einen Wert erhalt. Dass wir andere Menschen
wahrnehmen und lieben kénnen.
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